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ANLEITUNG fur CHERP und Lego WeDo

Version 1.0

Installation der Software:

CHERP-W kann heruntergeladen werden (Stand vom 10.06.2013, CHERP-W Version 1.1 vom 31.03.2013) von

http://ase.tufts.edu/DevTech/tangiblek/research/cherp.asp

Es stehen Versionen fir Windows und fiir Mac zur Verfligung.

Hier der Link fur die Windows-Version:

CHERP-W for using LEGO
Education's WeDo robot and Windows XP or higher (also click here for the
Read Me file for this version):

D ) download

Abbildung 1: Download Link fir die Windows Version

Auf der selben Seite finden sich Download-Links fir die CHERP-Icons:
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To make your own tangible blocks, please download the complete CHERF
blocks making documention. In the document you can find the information
about the printable stickers download (which are also included on this page
(below) separately), in addition to the contact info for ordering the blocks
from our local woodworkers here and online. You can download the CHERP

icon files as pngs (For using the Lego RCX or Lego WeDo ) (Just to print) or

svgs (For using the Lego RCX or Lego WeDo) (editabfg Inkscape files). See

CHERF =oftware Documentation elow) for more detail

SVG PNG

Abbildung 2: Download der CHERP-Icons

Falls es Schwierigkeiten gibt, dann bitte an die Osterreichische Computer Gesellschaft wenden.
Unter Windows muss zuvor Google Chrome installiert sein fiir die benétigten WebKit-Fahigkeiten.

Sollte zuvor eine altere CHERP-Version auf dem Computer installiert worden sein, ist diese vorher zu deinstallieren
und die entsprechenden USB-Treiber missen manuell entfernt werden (Ndhere Anleitungen gibt es dazu in der
README-Datei, die auch online vorhanden ist, sie Abb. 1).

Software-Installation:
Die heruntergeladene Datei ,,Cherp-W-130331-1-setup.exe” (oder eine neuere Version, ca. 9 MB) anklicken:

Es werden Administratorenrechte benotigt. Der Ausfiihrung der Software muss zugestimmt werden:
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Datei &ffnen - Sicherheitswarmung Iﬂ

Der Herausgeber konnte nicht verfiziet werden. Mochten Sie

dieze Software ausfuhren?
@ Mame: ...PrivateDateien\Cherp-W-130331-1-setup.exe
Herausgeber:  Unbekannter Herausgeber

Typ:  Anwendung
Vor:  C\PrivateDateien\Cherp-W-130331-1-setup.e...

Ausfiiven | | Abbrechen |

Vor dem Offnen dieser Datei immer bestatigen

. Diese Datei verfugt Uber keine gultigs digitale Signatur, dis den
[ |  Herausgeber verfiziert. Sie solten nur Software ausfihren, die van
k. Herausgebem stammt, denen Sie vertrauen. Welche Software kann

ausgefuhrt werden?

Es kommt eine Meldung zur Benutzerkontensteuerung:
,M®ochten Sie zulassen, dass durch das folgende Programm von einem unbekannten Herausgeber Anderungen an
diesem Computer vorgenommen werden?“

Hier muss zugestimmt werden und die Administrator-Daten eingegeben werden, falls verlangt.
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Welcome to the CHERP Setup
Wizard

This will install CHERP 1.1 on your computer,

It is recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

-

& Setup - CHERP

Information
Please read the following impaortant information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, dick Next,

[This Windows version of CHERP for LEGO WeDo
requires the free Google Chrome browser for its
display. If you do not already have Google Chrome
on your system, please install it before proceeding.
See =<htips://www _google.com/chrome/=.

13

m

This program does not use custom USB drivers. |If
you have a previous version of CHERP, please
uninstall it. You will also have to remove any old
WeDo USB drivers manually. For further

| < Back |[ Mext = ]| Cancel
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Als Installationsordner empfiehlt sich das Wurzelverzeichnis:

Select Destination Location
Where should CHERP be installed?
| Setup will install CHERP into the following folder.

To continue, dick Mext, If you would like to select a different folder, did: Browse,

| C:\CHERF Browse. ..

At least 44,9 MB of free disk space is required.

< Back ][ Mext = ] [ Cancel
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ESHEE

& Setup - CHERP
—

Completing the CHERP Setup
Wizard

Setup has finished instaling CHERF on your computer. The |
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.

| View README.rtf
| Launch CHERP

www.coding4you.at
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Die Windows Firewall fragt eventuell nach einer Zugriffsberechtigung —

Die Windows-Firewall hat einige Funktionen dieses
Programms blockiert.

Einige Features von cherp-server wurden in allen éffentlichen Metawerken, privaten MNetzwerken
und Doménennetzwerken von der Windows-Firewall blockiert.

@ Name: cherp-server|
Herausgeber;  Unbekannt
Pfad: C:\cherp\cherp-server.exe

Kommunikation von cherp-server in diesen Metzwerken zulassen:
Domanennetzwerke, z. B. Arbeitsplatznetzwerk

[] Private Metzwerke, beispielsweise Heim- oder Arbeitsplatznetzwerk

[] Gffentiiche Netzwerke, z. B. in Flugh&fen und Cafés (nicht empfohlen,
da diese Metzwerke oftmals gar nicht oder nur geringfiigig geschitzt sind)

Welche Risiken bestehen beim Fulassen eines Programms durch eine Firewall?

['@'Eugriﬁzulassen] [ Abbrechen

iese bestatigen.
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P
€ JavaScript-Wammeldung M

CHERP Version1.1 (130331-1)
Copyright (C) DevTech Research Group, Tufts University

To access REPEAT and IF blocks,
use Ctrl+2 and Ctrl+3, respectively.

Te go back to the ACTION blocks only, use Ctrl+1.

BEEE;‘ ‘Q .Q

Durch Klicken auf den i-Button bekommt man zuséatzliche Informationen. Mit CTRL+2 und CTRL+3 wereden
zusatzliche Blocke angezeigt.

CHERP erkennt in der neuen Version jeden USB-Anschluss. Nach Anderung des USB-Anschlusses muss zweimal auf

die Ampel geklickt werden, ansonsten erscheint die Meldung ,,CHERP is not connected to WeDo. Is the USB hub

plugged in?“
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Herstellung der Programmwiirfel:

Als Holzwiirfen eignen sich die Blocke der Firma MATADOR aus der Ki-Produktreihe mit 4cm Kantenldnge). Der

Vorteil ist, dass die Locher schon vorgebohrt sind.
Glinstiger sind natirlich Holzwirfel aus dem Lehrerbedarf (4cm Kantenldnge), wo man allerdings die Bohrungen

selbst vornehmen muss. Um einigermalen exakt arbeiten zu kdnnen, ist dafir ein Bohrstander notwendig. Siehe

dazu die folgenden Aufnahmen:
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Da auf Grund der verschiedenen MaRsysteme die amerikanischen Wiirfel etwas groRer sind, sollten die Ausdrucke

etwas verkleinert werden (ca. 94%, probieren!)

Icons sollten auf vier Seiten eines Wiirfels aufgeklebt werden, damit man bei allen moglichen Drehungen ein glltiges

ICON zur Verfligung hat.
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Programmieren mit CHERP:

-
&= CHERP

o2

< o)

O

CHERP kann liber die Holzblocke oder liber den Bildschirm programmiert werden. Fiir das Erkennen der auf den
Blocken angebrachten Holzblocke ist eine WebCam erforderlich. Hat ein Notebook eine WebCam eingebaut, so wird

diese automatisch erkannt. Ansonsten wird Logitec 9000 empfohlen.
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Werden die Holzblocke verwendet, so wird auf das Kamera-Symbol geklickt. Alternativ kann die Icons auch auf dem

Bildschirm zusammengesetzt werden (-> ,Hybride” Programmiersprache mit zwei Reprdsentationen).

Der Hintergrund der lcons muss ausgefiillt sein (hellbraun — beige). Sie das BEGIN-Icon in der obigen Abbildung.
Wenn der Hintergrund weiss bleibt, wurden die Icons nicht exakt genug aneinandergefiigt und es kommt eine

Fehlermeldung.

;
£3 CHERP - NN —s

N@L
Q.QJ? The program is missing

something it needs to work.
The next block is BEGIN.
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Dieses Programm funktioniert. Der Motor dreht sich eine gewisse Zeit in einer bestimmten Richtung, die von der

Anbringung des Motors abhangt.

Ein einfaches Programm, das ohne LEGO WeDo auskommt, ware das hier:
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Hier wird nur ein Musikstilick abgespielt. Analog funktioniert der Block BEEP. Mit diesen beiden Blécken kann man
auch sehr leicht kontrollieren, ob ein Programm (iberhaupt funktioniert.

Die beiden Sounddateien liegen im CHERP-Programmverzeichnis SOUNDS und haben die Bezeichnungen BEEP.WAV
und ROBOTSING.WAV. Man kénnte die Kinder z.B. ein Lied vorsingen lassen, dieses aufnehmen und damit eine der
Dateien ersetzen.

Programmieren des Windenergierades:

Das Windenergierade eignet sich sehr gut zum Kennenlernen der grundlegende Bltcke:

FORWARD, BACKWARD, SPIN, SHAKE , TURN RIGHT und TURN LEFT (die beiden letzteren funktionieren nur richtig,
wenn zwei Motoren eingesetzt werden. Bei einem Motor funktioniert nur jeweils einer dieser Blocke.

Worin besteht der Unterschied zwischen diesen Blécken?

Beispiel:

Aufgabe: Wie kann ich denn das Ganze z. B. dreimal wiederholen?

Vorbereitung der Wiederholungsschleife:

END
REPEAT

@ .5
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Fertiges Programm:

REFEAT
S * 5 3 i)

Programmieren unseres Marsroboters Neugierdsnase:

REPEAT END

Xy o

Einfache Aufgaben kénnten sein:

Wie weit fahrt das Auto mit dem Befehl FORWARD?

Wie weit fahrt das Auto mit dem Befehl SPIN?

Wie oft muss ich den Befehl FORWARD wiederholen, um die gleiche Distanz zuriick zu legen wie mit SPIN?

Aufgaben unter Verwendung des Abstandssensor:

Das Auto soll zuriick fahren, wenn ein Hindernis in die Ndhe kommt.

Wichtig: auch eine bedingte Anweisung muss beendet werden, ansonsten kommt eine Fehlermeldung:
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Q The next block is END.

) needs a matching

Korrekt:

END IF

L

Falls der Abstandssensor nicht angeschlossen ist, kommt ebenfalls eine Fehlermeldung:
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Is the distance sensor plugged
in?

AAL4
Lgco
b b |

Problem: Das Programm funktioniert trotzdem nicht, sondern nur, wenn sich beim Programmaufruf ein Hindernis in
der Nahe befindet. Der Befehl wird namlich nur einmal ausgefiihrt.

Der Sensor muss namlich stdandig abgefragt werden. Dies geschieht Giber die REPEAT-Schleife:

END IF END
REPEAT END

Nach Starten des Programm erscheint die Meldung ,,Running...”, die angibt, dass das Programm standig lauft:
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Running...

Aufgabe:

Der Roboter soll sich so lange nach vorne bewegen, bis ein Hindernis auftaucht:

END
REPEAT END

' @0 @l

UNTIL
BEGIN REPEAT eAn

o} .9 *~.0

Aufgabe:

Wenn ein Hindernis in die Ndhe kommt, soll der Marsroboter zurlick weichen, wenn nicht, soll er sich vorwarts

bewegen:
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Andere Variante:

END
END IF IF NOT IF NOT g:p:l:-r END
® 5 0.5 .5 @5
(e) \o‘ ' e ¢ @ ..0/ .9' G

Programmieraufgaben fiir das zweirddrige Fahrzeug:
Vorteil: auch Drehungen sind moglich

Eine Drehung nach links, gefolgt von einer Drehung nach rechts:

Dadurch bewegt sich das Fahrzeug aber insgesamt etwas nach, das kann dadurch ausgeglichen werden, dass man
eine Bewegung nach hinten anschlief3t:
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Aufgabe: Lasse den Roboter tanzen

Beispiel:

REPEAT ; ? n::::T END
3+ 5. QAGAURER 5

Idee: Robotertanzworkshop

Kinder geben auf die Legobausteine Play Doh und befestigen darauf Bastelmaterial:

Aufgabe:

Eine volle Drehung des Roboters im Kreis. Welche Losungsmoglichkeiten gibt es?

Problem: Man kann max. 5 Einzelwiederholungen durchfiihren. Daher den Block TURN LEFT zweimal einfligen.

Das ergibt 10 Schritte — das ist zu viel:

4x2 Schritte sind aber zu wenig:

REPEAT
é} @ "\ 410\

Losung: 4x2 + 1 Schritt
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Kreatives Arbeiten: Tanze aus aller Welt

Ausgangslage: Kindern wird etwas erzahlt iber verschiedene Tanze aus einem Land, verschiedenen Regionen oder
der ganzen Welt.

Kinder gestalten die Roboter, indem sie z.B. die Roboter ausschmiicken: Als Verbindungsstelle kann auf den Lego-

Blocken angebrachtes Play Doh dienen.
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